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LA FIGURE MYSTERIEUSE

Partie t Vous allez suivre les instructions de Monsieursiteeroni, mathématicien italien du
XVIIl **™ siécle. Vous n’'avez besoin que d’un compas ! Maisserez vos traits de construction.

Tracez un cerclé& de centre O et de rayon 6 cm.

Sur ce cercle placez les sommets A, B, C, D, EGuR hexagone régulier.
Les cercles de centres A et D, de rayon AC, seamaugn M et M

Le cercle de centre A et de rayon OM recoupe leleéren G et H ( G est sur le petit arc BC).
Terminer alors la construction du dodécagone régBIGCIDKEHFLAI inscrit sur le cercle C.
Les cercles de centres | et J et de rayon OM sgetten N (& I'intérieur d€ ).

Le cercle de centre A et de rayon AN coupe le edtaén P et Q.

Placez alors R et S sur le certleels que PR = QS = AN.
Tracez enfin, en rouge, le polygone APRSQ.

Partie 2 Vous prenez une bande de papier (rectangle @enZ&ur 4 cm) avec laguelle vous faites
un nceud plat. Il faut procéder avec délicatesses, dachirer, mais en refermant bien le nceud et en
I'aplatissant. Vous obtenez alors un polygone @it kkssembler beaucoup a APRSQ ; enlevez les
parties inutiles.

Conclusion Quelle est cette figure que vous venez d’obteairdeux méthodes tres différentes ?
On ne vous demande pas de démontrer !

Il faut remettre les deux figures avec votre feeiltéponse en indiquant sur chacune
d’elles votre classe et votre collége.



