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1) Aire de JEU® encm#
-

2) Dessins des différentes formes de quadraminos

3) Nombre de quadrarﬁiﬁosz

Joindre la feuille I du rectangle ABCD

4) Mot trouvé:

Joindre la feuille 11 du rectangle EFGH
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1) Calculer I'aire de la partie coloriée: JEU @

2) Un quadramino est constitué de 4 carrés de 2 cm sur 2 cm, deux car-
rés qui se suivent ayant un c¢dté en commun ( [T et non Cb )

Dessinez toutes les formes possibles de quadraminos

3) On veut carreler a 1'aide de quadraminos tout le rectangle ABCD
sans recouvrir la partie coloriée ( les quadraminoe ne doivent pas se
chevaucher et il ne doit pas rester de carrés blancs)

a) Calculer le nombre de quadraminos qu'il faut utiliser

b) Trouver une méthode pour carreler le rectangle ABCD (JEU m .
devant rester visible) en utilisant le moins de barre [TTT] _possible.

Découper les quadraminos que vous voulez utiliser dans la feuille
de dessin quadrillée. Carreler ABCD en collant les quadraminos aux
emplacements prévus. Coloriez-leg en utilisant une couleur par type de

quadramino.

4) Trouver un mot de trois lettres permettant de carreler le rectangle
EFGH en n'utilisant aucune barre v

- Dessiner le mot trouvé (autre que JEU) dans le rectangle EFGH.
Le point m placé aprés le mot de trois lettres est facultatxf

- Carrelez EFGH comme dans la questxon 3) en collant les quadra-
minos et en les coloriant de fagon différente selon leur forme ( sans ou-
blier que vous ne devez utiliser aucune barre [ITTT7)

VOUS DEVEZ RENDRE 3 FEUILLES:
- LA FEUILLE REPONSE
- LE RECTANGLE ABCD CARRELE
- LE RECTANGLE EFGH CARRELE




