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Rallye mathématique
de la Sarthe.

93/94

JEU ÜE ÜE

REGLE DU JEU

joue avec un dé et le "parcours" qui vous sera donné au stand 610.

se place à I'extèrieur du parcours et on jette le dé pour commencer la partie.
on fait 2,4 ou 6 avec le dé, on avance le pion de 2,4 ot 6 cases

onfait 1,3 ou 5 avec le dé, en recule de 1,3 ou 5 cases

on arrive pile sur 1a case 24 où est le trésor, on peut le prendre, oo a gagné..-

on dépasse Ia case du trésor, on retourne à la case départ (case 1)

on arrive sur Ia case I l, on attend le prochain 6 pour redémarrer
on arrive sur la case 19, on retourne à la case 3

on arrive sur la case 6 ou 21, on nÊ peut plus repartir: c'est la prison.

B['T

Trouver une stratégie gagnante en faisant apparaître au maximum 4 fois
la même face et en utilisant au moins une fois toutes les faces

EX: On notera la stratégie de la façon suivante: 2-4-3-l-6-etc...


