
Finale 99 Atelier 310

COURSE D' ORIEI§TATIOI\
Le but de cet atelier est, en s'orientant à ra boussole, de trouver destextes d'énigmes qu'il faudra ensuite résoudre.
Point de départ: le panneau où est écrit Ie numéro de I'atelier.
IJn pas doit faire 70 cm. Entraînez-vous!
1) Sur le plan ci-joint, placez:

- ce point de départ
- Ia direction (d) d'azimut 40o

- Ia direcrion (d') d'azimut 180.

]3yte.s les. énigmes sont situées dans I'angle saillanr limité par (d) er(d') et sont à mo.ins. d.e_.pOp du poinr de défart. sur le plan, côlorièz envert la surface ainsi délimi tée.

?),Lu. qre.rligre énigme esr siruée en A; ce point est à égale distance de(d) et de (d') et à 4l m de la clôture en barbelés.
Placez- ce poinl I su1 votre plan; allez en A. Vous 1, trouv ez le texte
d'une énigme. Répondez à cette énigme sur la feuille iéporr. en case t-
3) A partir de ce point A pren ez la direction azimut 0o. Avanc ez de 45
pas; vous arrivez en B; placez B sur le plan.
Vous trouvez une nouvelle énigme. Répondez à cette énigme et notez la
réponse case 2-

4) A,partir de B, prenez la direction de I'azimut 230.et avancez de 74
pas. Vous êtes en C; placez C sur Ie plan.
Vous trouvez une nouvelle énigme. Répondez à cette énigme et notez la
réponse case 3-

Classe:

Collège:

Réponses

case I case 2 case 3

N'.oubliez pas de joindre votre plan complété sur lequel vous notez votre clssse et votre
collège
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