
Finale 99 A telier 410

COURSE D' ORIEI\TATIOI{
Le but de cet atelier est, en s'orientant à la boussole. cle trour.er deslertes d'énigmes qu'il faudra ensuite résouclre.
Poinl de clépart: le panneau oir est écrit le numéro cle I'atelier.
[]n pas doit faire 70 cm. Enlraînez-r-ousl
I ) Sur le plan ci-joinr. placez:

- ce point de départ
- la direclion (d) d'azimut -l0o
- la clirection (d') d'azimut l80o

LgI,gt les énigmes sont situées dans l'angle saillanr lirnité par (cl) cl(cl') el sont à moins de 80m du point dt'déprrt.
Sur le plan. coloriez en r erl ln surfnce ainsi crt<rirnitée.
2) l.a .p.r.gnr 

ji:re érrign:e situi,e cn -\: ce, point est à égale clistance clt: (d)
cl dc (d'), et à -11 ni dc la clôlure elr ba/[.teltis.
I'laccz ce point A sur vorre plan: allcz en -\. \'orrs \, lr.gur ez_ Ic te\tctl'unr énignre. Répondcz à cctte énignte en c.asc l -

3) A par'lir cle ce poinl .\ prenez la direcliorr azinrul 0o. .\r nrrrrz clr -15
pas: r'ous arriv ez en B: placez B sur Ie plan.
Vorts lrourez une nouvt'llc'rinienre. Réponclt,z i) ccilr eiui:tntt, cl nolez la
réponse case 2

-1) { pal'tir dr: B. prcrrcz la tlireclion de l'azirnut ?30or.l ar illte e t clt 7l
pas. \'ous ôlcs err C: placez C sur Ie plan.
Yotts lrour cz tllle I)our elle inierne. Répondrz à ct,lte dnigmc el lrolez la
reponse case 3-

CIasse:

Collège:

Réponses

case I case 2 case 3

N'.q|Ibliez pas de joindre votre plan complété sur lequel r-ous notez votre ctasse et votre
collège


