
Finale 99 Atelier 610

COURSE D' ORIEI\TATIOI\
Le but de cet atelier est, en s'orientant à la boussole, de trouver des
textes d'énigmes qu'il faudra ensuite résoudre.
Poi-nt de départ: le panneau où est écrit le numéro de I'atelier.
Un pas doit faire 70 cm. Entraînez-vous!

l) Placez-vous au départ..Prenez I'azimut l30o et avancez de 50 pas
dans cette direction jusqu'à un groupe d'arbres; sur I'un d'eux, vous'li-
sez une lettre. Sur le tableau-réponse, notez cette lettre en case l.

2) A p-artir de c.e point, pren ez l'azimut 70o et avancez de 4o pas dans
cette direction jusqu'à un groupe d'arbres. Là, vous trouvez une énig-
me. Répondez à Ia question posée et notez la réponse en case 2.

3) Prenez alors I'azimut 170 et avancez de 52 pas. Vous arrivez à un
arbuste où une Iettre est indiquée. Dans la ease 3, notez cette lettre.

4) Revenez sur I'allée la plus pïrlche. Prenez l'azimut 290- et avancez
d3 6a pas. vous trouvez un pann{âu sur lequel est inscrite une énigme.
Répondez à la question posée er notez la iéponse en case 4.

5) Prenez alors l'azimut 3001 Avancez d'environ 60 pas jusqu'à un ar-
bre; de cet arbre, prenez l'azimut 0o et avancez de 142 pàs. Vous trou-
vez un panneau sur lequel est inscrite une énigme. Répondez à la
question posée et notez la réponse en case 5.
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